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Actividad No. 3

Taller practico de Algoritmos: Piensa como un programador.

Introduccion:

Un algoritmo es una secuencia de pasos finitos, ordenados y claros, que se
sigue para resolver un

problema o completar una tarea. Piensa en ellos como recetas: si sigues los
pasos en el orden correcto,

obtienes el resultado esperado.

En este taller, trabajaras en equipo para disefiar algoritmos que

resolveran desafios Idgicos. También se hara uso de la herramienta de control
de versiones Git y la herramienta GitHub para seguir practicando el uso de
estas herramientas y seguir fortaleciendo el

trabajo en equipo.

Caracteristicas de un algoritmo a tener en cuenta:
* Debe tener un punto particular de inicio.

* Debe estar definido sin ambiguedades, es decir, no debe permitir dobles
interpretaciones.

* Debe ser general, es decir, soportar las variantes que puedan presentarse
en la definicién del
problema.

* Debe ser finito en tamano y tiempo de ejecucion.

» Adicionalmente, los algoritmos pueden requerir de datos de entrada para
producir datos de
salida.

Datos de entrada: un algoritmo tiene cero o mas entradas, es decir la
informacién que recibe el algoritmo al comenzar o, dinamica-mente, mientras
el algoritmo se ejecuta.

Procesamiento de datos: incluye las operaciones aritmético-légicas, cuyo
objetivo es obtener la solucion del problema.



Salida de resultados: permite comunicar al exterior el resultado. Un algoritmo
puede producir una o
mas salidas.

Ejercicio #1. Hallar el perimetro y el area de un rectangulo ingresando la
base b y la altura h.

Altura = parseFloat(prompt
Base = parseFloat(prompt

Perimetro = 2 * (Altura + Base);
Area = Base * Alturaj;

if (Base <= @ && Altura

ocument .write
document.write("E
document.write

[ @ 127.0.0.1:5500/Ejercicio%201.html

Es un RECTANGULO.
El Area es:- 24

El Perimetro es: 20

'llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
Error: El lado debe ser un numero positivo.



Ejercicio #2. Determinar la hipotenusa de un tridangulo rectangulo conocidas
las longitudes de sus dos catetos. Desarrolle el algoritmo correspondiente

\DOR Ejercicio 1.html M
RITMIA-LAURAA
Ejercicio 1.html
_ i

content=
la hipotenusa

catetol } "I
cateto2

f (catetol > 8 && c
hipotenusa = Math.sqrt((catetol * catetol) + (catetoZ * cateto2));
document .write(’
document .\ rin etol +
document . te + cateto2 + '
document .write("La otenusa es: " + hipotenusa.to

se if (catetol
document . wr:

C @ 127.0.0.1:5500/Ejercicio%202.html

Calculo de la Hipotenusa

Primer cateto: 20
Segundo cateto: 78
La hipotenusa es: 80.32



Ejercicio #3. Desarrollar un algoritmo que calcule el area de un cuadrado.

Lado = parseFloat(prompt("Por
if (Lado > @) {
Area = Lado * Lado;

document .write
document ..write
document . write

1
i)
e

lze if (Lado === @ } [

document ..write("E

document .write("Error

27.0.0.1:5500/Ejercicio%%203.html

Calculo del Area de un cuadrado

Ladp del cuadrado: 78
El Area del cuadrado es: 6084 .00

—
Error: El lado debe ser un numero positivo.



Ejercicio #4. Crear un algoritmo que permita pedir las 4 notas de un
estudiante correspondientes al semestre de estudio y determinar su
promedio.

Ejercicio 1.html M

4htm

Float (prompt
Float (prompt
Float (prompt/

promedio = (notal + nota2 + nota3 + notad) /

write

document .write("Error:

Promedio de Notas

Nota 1: 4.4
Nota2:3.6
Nota 3: 0
Nota 4: 2

El promedio del estudiante es: 2.50

Error: Ingrese notas validas entre 0 v 3.



Ejercicio #5. Realizar un algoritmo que solicite la velocidad de un automouvil,
expresada en kilbmetros por hora, realice la conversion y proporcione la

Eercicio 5.himl M X

velocidadKm = parseFloat{prompt("Ingrese la wvelocidar

if (velocidadKm > @)
velocidadMs = velocidadKm * 1888 / 3600
document ..write :
document .write ci ' T Km +
document .write( "Velocidad en m/s: " + welocidadMs.toFix

else if {velocidadkm === 8) {
document .write("La ve

else {
document .write("Error: Ing

127.0.0.1:5500/Ejercicio%205.html

Conversion de Velocidad

Velocidad en kim'h: 32
Velocidad en m/s: §.89



Ejercicio #6 Escribir un algoritmo que pregunte al usuario por el numero de
horas trabajadas y el coste por hora. Después debe realizar el calculo
correspondiente y mostrar por pantalla la paga que le corresponde al
empleado por su trabajo.

Ejercicio 5.html M

charset=
name="vie " content="width=device-width
Calculo de Pago de Empleados

horas = parseFloat{prompt{"In
costoHora = parseFloat(prompt

if (horas > @ &% costoHora > @) {
pagoTotal = horas * costoHora;
document .write( -
document .write( "Horz a + horas + "<br>");
document .write Z + costoHora.toFixed(2
document .write 1 em

else if (horas =— @ || costoHora ==— @) {
document .write( "/ Las horas trabajadas y el costo por hor

else {
document .write

127.0.0.1:5500/Ejercicio%20%2 0

Calculo de Pago

Horas trabajadas: 768
Costo por hora: $60000.00

El pago total del empleado es: $46080000.00



Ejercicio #7 Escribir un algoritmo que pregunte al usuario una cantidad a
invertir, el interés anual y el numero de afios, y muestre por pantalla el capital
obtenido en la inversion.

D oo ejercicio7ntml X

 unTTLED (WORKSPA.. [} B O & Zhtml > € html

> introduccion-js-edwar

lcular()">Calcular

calcular() {

capital = parseFloat(d 't -getElenentById
- parseFloat (d
parseInt (docume tElementByTd

ital) || isNaN(i
etElementByTd

nal - capital * Math.pow((1 + intere

document. getElementByTd
Capital final: $" + montoFinal.toFi:

OUTLINE

C A O 127001

* YouTube M Rec

Calculadora de Inversion
100000

15

2

Capital final: $103022.50



Ejercicio #8. Una jugueteria tiene mucho éxito en dos de sus productos:
payasos y mufiecas. Suele hacer venta por correo y la empresa de logistica
les cobra por peso de cada paquete asi que deben calcular el peso de los
payasos y mufiecas que saldran en cada paquete a demanda. Cada payaso
pesa 112 g y cada mufieca 75 g. Escribir un programa que lea el numero de
payasos y mufiecas vendidos en el ultimo pedido y calcule el peso total del
paquete que sera enviado.

EVEEL parselnt(document.getElementById

munecas = parselnt(document.getElementById

f (isNaN(payasos) || isNaN cas)) {

ElementById
tal de

Peso del Pedido

Peso total del pedido: 1870 gramos
(1.87 kg)




Ejercicio #9. Una panaderia vende su mejor pan a 12500 cada uno. El pan
que no es del dia tiene un descuento del 60%. Escribir un programa que
comience leyendo el numero de barras vendidas que no son del dia. Después
el programa debe mostrar el precio habitual de una barra de pan, el
descuento que se le hace por no ser fresca y el coste final total.

barras = parseInt(document.getElementById( “ba

if (isMaN(barras) || barras
ocument . getElementById

"<hp»”

Venta de Pan

§ Precio habitual por barra: $12.500
'V Descuento aplicado: 60%
Precio con descuento: $5000
@ Costo total: $50.000




Ejercicio #10. Desarrolle un algoritmo para la empresa Constructora
TecnoVivir Casas C.A., que le permita calcular e imprimir la némina para su
cancelacion a un total de 50 obreros calificados a quienes

debe cancelar por horas trabajadas. La hora trabajada se pauté en 10.000
pesos.

= 10000;

generarcanpos() {
arseInt(document. getEl " .value);
t. get ElementByTd(

lementById

i ¢= obreros; i) {
parseInt(document . getElementByT +i).value) || @;
horas *
totalNom: 0

resultado 1 : - $5{pago.tolocalestring

resultado 4= "</ul 1 tota na.tolocalestring() + "<
document . getElementById( re
T

X @ Nomina Tecnovivir Casas CA.

» YouTube (1 Recbidos () - kevin.. € Fundamentos de la

@ Némina Obreros

Ingrese las horas trabajadas por cada obrero (méx. 50)

3

8

8

9

Detalle Némina
+ Obrero 1: 8 horas — $80.000
« Obrero 2: 8 horas — $80.000
« Obrero 3: 9 horas — $90.000

Total Némina: $250.000
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